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INTERVIEW: Cassandras Run

Alle zwei Jahre ist es wieder soweit! Hor-Q-nst!
zaubert ein neues Dark-Future-Hérspiel und schickt
Runnerin Cassandra wieder auf Tour, um den
machtigen Konzern NorCon Schaden zuzufiigen.

Am 3. Dezember 2008 war es wieder soweit und das

neueste Abenteuer der Horspielserie CASSANDRAS RUN
lief erstmals iiber den Ather.

Nurnberg im Jahr 2040: Die Stadt und ihre Bewohner
stehen unter der Kontrolle des Multi-Konzerns NorCon.
Das komplette Leben ist konzernorientiert. Doch nicht alle
Menschen beugen sich diesem Regime. Eine kleine Rebel-
lengruppe, deren geheimes Sprachrohr der vergessene
Radiosender ,Radio 2" ist, schlagt zurick. Moderator Sulei-
man Morlock koordiniert iber den Rundfunk die verschiede-
nen Widerstandsoperationen gegen den NorCon-Konzern.
Mit kleinen Aktionen (= Runs) versucht so der Widerstand,
dem dbermachtigen Konzern Schaden zuzufiigen. Die
talentierteste Runnerin fir diese Aufgaben ist Cassandra,
die in der Vergangenheit schon viel ausrichten konnte. Und
ein neuer Run steht kurz bevor ...

Am 3. Dezember war es wieder soweit. Nach zwei Jahren
Wartezeit sendete der Nurnberger Radiosender ,Radio £°
das brandneue Horspielabenteuer ,Scanesis" und damit
die bereits fiinfte Folge der Dark-Future-Hérspielreihe
Cassandras Run®, in dem die sympathische Runnerin
Cassandra wieder im Kampf gegen den Multikonzern
NorCon unterwegs war.

Produziert wurde das Hérspiel von finf horspielbegeister-
ten Nirnbergern. Sabine Reichel, Stefan Gnad, Peter
Romir, Jorg Pelleter und Sven Rddig schreiben und pro-
duzieren unter dem Namen ,hér-Q-nst Nirnberg" die
Geschichten zur preisgekronten Horspielserie, und das
bereits seit acht Jahren. Dass die Fangemeinde stetig
wachst, liegt vor allem daran, dass ,Cassandras Run®
keine ,gewohnliche” Horspielserie ist. Denn die Zuhorer

(= BrainZ) konnten wahrend der Premiere am 3. Dezember
auf Radio Z aktiv die Handlung beeinflussen und die Folge
mitgestalten. Dazu wurden im Vorfeld von hor-Q-nst
verschiedene Handlungstrange vorproduziert. Der Hand-
lungstrang, der von den Horern nicht ausgesucht wird, ist
nach der Erstausstrahlung Datenmiill.

Bis das neue interaktive Horspielerlebnis "Scanesis" fertig
war, verging Uber ein Jahr Vorbereitungs- und Planungs-

zeit. Das fertige Produkt hat die Premiere bereits Uberstan-
den, wenn auch mit einigen technischen Problemen. So
war es in diesem Jahr erstmals maglich, das Harspiel
nicht nur live vor dem Radio zu horen, sonder auch als
Online-Stream Gber den Computer. Auf den Horeransturm,
der daraufhin am Premierentag folgte, war das
"har-Q-nst"-Team und vor allem der Provider der Cassan-
dra-Internetseite allerdings nicht vorbereitet. Und so kam
es, dass bereits kurz nach Sendebeginn dazu, dass der
Server zusammenbrach und damit kein Online-Stream
mehr zu Stande kam.

Doch das ist alles nicht so schlimm, denn seit Silvester
steht das brandneue Dark-Future-Abenteuer jetzt auch
online zum Ublichen kostenfreien Download online und
kann heruntergeladen werden. Knappe 90 Minuten
Hérspal} sind garantiert.

Auf der
nachsten Seite
ist das Interview
mit Jorg Pelleter
zu lesen, dass
wir kurz vor der
"Scanesis"-
Premiere mit ihm
gefuhrt haben.







